


OMMODORE AMIGA 2000 


EL AMIGA 2000 EN LA PROFESION COMMODORE AMIGA 2000 


Lo puede todo 


El Amiga 2000, con su con- 
figuración abierta, ofrece 
posibilidades de amplia- 
ción modular casi ilimita- 
das. Provisto de la placa 
PC, es especialmente idó- 
neo como estación de tra- 
bajo gráfico con acceso a 
todos los bancos de datos 
PC conectados. Acepta los 
XT ya existentes, de la mis- 
ma manera que el Amiga 
2000 se integra por com- 
pleto en redes indepen- 
dientes. 


Trucaje y animación 
El procesador Motorola 68000 se 
apoya totalmente en tres Chips Es- 
pecializados, que en los progra- 
mas de animación permiten produ- 
cir movimientos perfectamente tluí- 
dos. La increíble riqueza de mati- 
ces, mediante los que se generan 
en el Commodore Amiga gráficos 
o dibujos animados, permite utilizar 
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Autoedición 


Gracias a su capacidad multitarea, 
combinada con las enormes opcio- 
nes gráficas, el Amiga 2000 podrá 








este sistema en todos los ámbitos 
del trabajo creativo. Tanto en el 
campo de la técnica y de la medici- 
na, como en el de la formación, in- 
vestigación o el laboratorio, se le 
ofrece al usuario una solución eco- 
nómica para presentar secuencias 
completas sistemáticas y tridimen- 
sionales de movimientos en forma 
gráfica y móvil. 









Combinación óptima 
de programas 


Con la Multitarea se le pro- 
porciona al usuario el instru- 
mento que le permite combi- 
nar perfectamente una elec- 
ción personal con los pro- 
gramas hechos a medida. 
De esta manera tendrá a su 
disposición varios progra- 
mas simultáneamente. Una 
alternativa fantástica a los 
paquetes de programas in- 
tegrados, que con frecuen- 
cia no pueden abordar to- 
das las necesidades especí- 


ficas. El Amiga garantiza 


la conjunción de diferentes 


programas mediante estándares 
de base de datos y ayudas de co- 
municación [ratón o Clipboard). 
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CPU: Motorola 68000, 16/32 bits. 


Coprocesadores: 3 chips para DMA, Vídeo, gráficos y 
sonido. 


Memoria: | Mbyte de RAM estándar, ampliable hasta 
9,5 Mbytes. 


Ranuras:Bus-CPU-Amiga, 5 ranuras Amiga, 
4 ranuras PC, 2 ranuras PC/AT compatible, | ranura 
de vídeo para codificador PAL, intersincronización... 


Unidad de disco: Floppy de 3,5”, formateado a 880 KB. 


Espacio libre: Para 1 floppy de 3,5” o disco duro, para 
1 floppy de 5,25” o disco duro. 


Conexiones: Teclado, ratón, lápiz óptico, joystick, 
serie (RS232, compatible PC, MIDI), paralelo 
(Centronics compatible PC), vídeo (RGB analógico o 
digital), sonido estéreo, unidades de disco externas. 


Commodore Amiga 2000 


Placas: 

e Ampliación RAM de 2 MB con autoconfiguración, 
que amplía la memoria RAM en 2MB. 

e Placa de emulación PC/XT con el procesador 8088 
y unidad de disco de 5,25”. 

e Placa de emulación PC/AT con el procesador 
80286 y unidad de disco de 5,25”. 

e Placa controladora de disco duro Amiga para 2 
discos fijos ST 506 e interfaz SCSI para discos rápidos 
adicionales y otros periféricos. 

e Placa de vídeo Amiga con salida de vídeo PAL y 
salida monocromática. 


Periféricos: 

e Unidad de disco externa de 3,5” A1010. 

e Impresora matricial MPS 2000, MPS 2010. 
e Impresora matricial en color MPS 2000 C. 
e Monitor en color 1081. 


DATOS TECNICOS 


Alimentador de red: 220 V, 50 Hz, 200 vw. 


Teclado: Separado, 96 teclas de formato DIN, 
10 teclas de funciones, teclas numéricas 
independientes y teclas de cursor. 


Gráficos: Resoluciones de 320 x 256 pixels hasta 
640 x 512 pixels, hasta 4096 colores según modo de 
visualización. 


Sonido: 4 canales de sonido estéreo independientes, 
ondas complejas, con módulo de voz incluido. 


Reloj: Hora y calendario con batería. 


Software de sistema: Sistema operativo multitarea de 
tiempo real que contiene: Amiga DOS, interfaz de 
usuario WORKBENCH, Command-Line-|nterpreter 
EU 


Lista de comprobación para su ordenador personal 


A 2000 
Componentes 


Unidad central de 512 Kb 
Teclado DIN 

Ratón 

Ampliación de memoria 512 KB 


Primera unidad de disco de 3,5” 










Software de sistema, Basic, 
Extras y documentación 


Monitor en color 1081 
Segunda unidad de disco de 3,5” 


HD Amiga Kit de 20 MB 
con controlador y SCSI 


Memoria de 512 KB 
ampliada a 1 MB 


Ampliación de 2 MBRAM 

Ampliación de 2x 2MB 

Ampliación de 3 x 2 MB 

Ampliación de 4 x 2 MB 

Placa PC con unidad de disco de 5,25” 
PC HD 20 MB con controlador 

PC Hard Card 20 MB 

Placa AT con unidad de disco de 5,25” 
Placa de video PAL 


Unidad de disco externa Amiga 1010 
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2000 


Amiga 2000 Amiga 2000 


con disco duro 
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Amiga 2000 
PC Extra 
X 








LA GENERACIÓN DE ORDENADORES DEL FUTURO 
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pueden combinarse sin problemas 
con gráficos Amiga. 


Commodore 
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LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA - 


LA FLEXIBILIDAD UNICA DEL AMIGA 2000 


ABIERTA HACIA TODOS 


Compatible hoy y mañana 


La multiplicidad de sistemas infor- 
máticos competitivos ha sido desde 
siempre el problema número uno 
para los usuarios profesionales de 
ordenadores. Debido a la escasa 
normalización, decidirse por un sis- 
tema determinado comporta el 
riesgo de tomar una vía de direc- 
ción Única. 
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Amiga 2000 


Commodore, líder del mercado de 
microordenadores, ofrece ahora, 
con el desarrollo innovador del 
Amiga 2000, una solución inédita 
en el campo de los ordenadores 
personales. El rasgo distintivo con 
que los ingenieros de Commodore 
han dotado al Amiga 2000 es una 
compatibilidad casi universal, tanto 
en hardware como en software. 
Esto asegura al usuario una ventaja 
duradera, a la vanguardia del más 
moderno procesado de datos en 
ordenadores personales. No im- 
porta qué soluciones proponga o 
vaya desarrollando el mercado, el 
Amiga 2000 está preparado para 
todo. 


Hardware a medida 


La sencilla conexión de una pla- 
ca convierte el Amiga 2000 en 
un XT o AT, un sistema UNIX 

o 222. Pero ésta es sólo una 

de las importantes venta- 

¡as de este nuevo ordena- 
dor personal. Con las dis- 
ponibilidades ya incorpora- 
das se puede adaptar el Ami- 
ga 2000 a las necesidades de 
cada persona. Ya sea con 2 
unidades de disco de 3,5” y 1 de 
5V4'*, o con disco duro, etc. etc., el 
Amiga 2000 le ofrece soluciones 
a su medida. 


Economía 


Esta concepción demuestra que el 
Amigo 2000 no es una vía de direc- 
ción Única que comporte forzosa- 
mente nuevas adquisiciones para 
poder cambiar de sistema. Y esto 
significa en concreto: junto a la po- 
tente CPU 68000, los chips gráficos 
rápidos y la parte de sonido digital 
tipo CD, integra un sistema bus 
muy amplio que abarca en total 
nueve placas. De este modo se 
puede añadir memoria en fases de 
2 MB, pudiéndose instalar también 
un disco duro y otros coprocesado- 
res. También se ha pensado en una 
ranura especial para otra CPU 
principal, como p. ej. un 68020, o 
para un MMU (Memory Manage- 
ment Unit = Unidad de Gestión de 
Memoria), como se precisa para el 
UNIX. 
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El puente entre 
Motorola e Intel 


Con el puente entre estos dos siste- 
mas competitivos, se dispensa al 
usuario del Amiga de la difícil deci- 
sión por uno de ambos conceptos, 
pues el diseño abierto del Amiga 
2000 ya lleva integrados conecto- 
res para unir los dos sistemas. Con 
una placa puente de precio asequi- 
ble pueden aprovecharse óptima- 
mente las ventajas de ambos pro- 
cesadores. Según la aplicación, 
este puente puede dotarse con un 
procesador Intel 8088, 80286 o 
80386. 


Todo el mundo del MS-DOS 


La integración de la placa puente 
con el coprocesador 8088 convier- 
te el Amiga 2000 en un sistema au- 
ténticamente híbrido, que reúne las 
ventajas del Amiga 2000 y todas 
las del MS-DOS. Con ello, el usua- 
rio del Amiga dispondrá de miles 
de programas ya probados, que 
podrá combinar en adelante 
con todas las ventajas del 
Amiga 2000 en el sistema 
multitarea. Naturalmen- 

te, también pue- 

den usarse otros 
sistemas operati- 
vos como el CP/M 86, 
el Concurrent CP/M o el 


Concurrent DOS. 


Puerta de floppys 
Puerta serie para dos unidades 
(RS 232) y Midi. de disco externas. 


Puerta de 
Salida impresora paralela 


Floppys: audio/estéreo. (Centronics). 


Enchufe pora floppys 
internos 
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El sistema bus: ———_(ARAE E 
Cuatro ranuras PC para 
placas PC standard de 62 
pines. En combinación con 
las dos ranuras inferiores 
de 32 pines también hay 
espacio para placas AT. 
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Ranuras Amiga: 
5 ranuras Amiga de 100 + : .; .: qu 
pines dan cabida a placas A pz: + .; .: A 
de emulación, placas con 3 . 5: :: E ci A leo 
otros procesadores, : .* + .: 4 Ar : 
ampliaciones de memoria, : + 4 4: 4 .: ; 
etc. Justo debajo del 
sistema PC/AT hay dos 
ranuras. Aqui se establece 
el puente entre el Amigo y 
el sistema bus PC 
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Ranura UCP: 
Para ampliaciones de 
memoria, MMU y otras 


onector: 
Para teclado, ratón, 
joystick y lápiz óptico 


UCP 
Caja totalmente metálica 
Reloj de tiempo 
Alimentador de red con gran capacidad real: 
de reserva, 200 W. Con bateria 


Amiga 2000 
El ordenador personal 
de la nueva generación 


Su singular arquitectura, sus posi- 
bilidades multifuncionales, así co- 
mo sus excelentes posibili- 
dades, harán muy pronto 
del Amiga uno de los orde- 
nadores personales más 
vendidos. 





Puerta de vídeo. 
RGB analógico 
y digital. 


Paula: 
Interfaz serial, sonido y 
ratón 


Vídeo: 

Disponible para 
adaptador PAL y placas 
de video. 


Denise: 
El chip de video del Amiga 


Controlador: 
Intertaz paralela, y a la 
derecha también para lo 
puerta de floppy 


Agnus: 

El coprocesador gráfico 
Incluye el controlador 
DMA y el blitter Es 
responsable de la 
extraordinaria eficacia y 
rapidez gráfica del Amigo 


Motorola 68000 


Kickstart-ROM 
256 KB 


512 KB: 

16 chips de 256 Kbits 
forman la memoria chin de 
512 KB, accesibles 
directamente por el Agnus 


EL AMIGA 2000 EN LA RED 


Ordenador del año 


Dos puntos señalan la importancia 
de la revolucionaria técnica del 
Commodore Amiga en el mundo 
profesional. 

1. CHIP, una de las revistas de más 
renombre en el campo de la in- 
formática, ha 
elegido al Ami- 
ga 2000 orde- 
nador del año. 

2. El libro de re- 
ciente apari- 
ción “Gran 
Anuario 
Amiga 
1987” incluye 
ahora más de 500 
programas y periféri- 
cos para el Commodore 
Amiga. Una prueba de la gran 
importancia que se le otorga a 
esta nueva máquina en el ramo. 
En el desarrollo del software se 
aprovechan plenamente las fan- 
tásticas posibilidades que ofre- 
cen las pantallas, las ventanas, el 
sonido y las múltitareas, así 
como el enorme espectro de co- 
lores. 
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Amiga, el nuevo 

puesto de trabajo para 
arquitectos, constructores 
y diseñadores. 


Con Amiga 2000 
Diseño en pantalla 


La economía de intersincronización 
del Amiga suscitó entusiasmo en 
una cadena de TV alemana. 

Una interfaz de intersincronización 
(Genlock) permite, por ejemplo, 
mezclar la imagen del presentador 
del telediario con gráficos y textos 
explicativos. Aún están por ver las 
grandes posibilidades de aplica- 
ción con un digitalizador. Con la 
cámara de vídeo pueden eliminar- 
se imágenes de productos, paisa- 
jes, etc. de la pantalla, para des- 
pués transtormar a su antojo la 
imagen original utilizando múltiples 
recursos gráficos. Con esto se abre 
un mundo completamente nuevo a 
urbanistas, constructores y diseña- 
dores, con una relación precio/ren- 
dimiento hasta ahora nunca vista. 
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Confección de organigramas 
y láminas para retroproyección 


¿Quién no conoce los problemas 
que plantea tener que organizar rá- 
pidamente y en el último minuto 
una presentación completa de los 
resultados del negocio, cifras de 
venta, etc.¿ Con el Amiga este pro- 


blema no existe. Los números se 
mezclan con el programa gráfico, 
generando gráficas fácilmente 
comprensibles (diagramas de cur- 
vas, de barras, etc.), subtitulándose 
con las aclaraciones precisas y ob- 
teniéndose en un instante, gracias 


a la impresora en color Commodo- 
re MPS2000C, las láminas listas. 





CE Sl 


cer ES 


Combinación de textos 
y gráficos 


Tomando como base el software 
aparecido hasta ahora, podemos 
asegurar que las nuevas estructu- 
ras técnicas del Commodore Ami- 
ga 2000 marcarán el camino futuro 
de la informática. Esto afectará por 
un lado a las funciones estándar, 
como por ejemplo el tratamiento de 
textos, gestión de ficheros, etc., 
pero en mayor medida a la combi- 
nación de textos y gráficos, pues las 
complejas estructuras de la comu- 
nicación moderna exigen una cap- 
tación relativamente más rápida de 
los mensajes transmitidos. Sola- 
mente las noticias estructuradas 
con claridad e inmediatamente 
comprensibles tienen posibilidades 
de ser aceptadas. 


Marketing de productos 


El chip de vídeo del Amiga 2000 
abre unas posibilidades fascinan- 
tes. Por ejemplo, permite grabar 
imágenes de productos, de servi- 
cios (con la cámara de vídeo) y 
subtitularlas. Por ejemplo: color, 
medida, precio, número de artícu- 
lo, etc. Acto seguido se hace una 
selección de forma que la imagen 
buscada pueda recuperarse en 
cualquier momento según determi- 
nados criterios. 
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